Comment utiliser les fichiers Systèmes présents sur cette page

Avec Windows, une distribution Linux ou Mac OsX :
1. Vous récupérez l'image de votre choix compressée en .hqx ou en .sit.
2. Sur votre ordinateur, vous compressez cette image en .zip avec 7zip, WinRar ou avec un autre compresseur.

3. Vous la transférez sur un Mac de génération proc 68020 à PPC 604ev avec une clef USB ou une disquette.
4. Vous la décompressez avec ZipIt.

5. Ensuite vous la décompressez une nouvelle fois avec Stuffit Expender.

6. Vous ouvrez DiskCopy 6.x.x et vous la modifiez (Pomme K) pour quelle soit compatible avec l’utilitaire DiskCopy 4.2. 
     Une nouvelle image d'une disquette apparaît sur le bureau. L’icône est blanche avec une disquette grise.

7. Vous ouvrez DiskCopy 4.2 ou 7.2. 
     Une fenêtre apparaît. 
     Vous cliquez sur « Load image files... », pour aller chercher l’image. 
     Vous cliquez sur l'image que vous venez de modifier et vous appuyez sur « Make a copy ». 
     Vous incérez une disquette (elle sera initialisée automatiquement), un son résonne, une boite message s’ouvre et vous appuyez sur « Duplicate ». 
     La disquette se créée et elle sort.

8. Vous pouvez à présent l'utiliser pour votre ancien Macintosh.
Si vous n’avez pas de Macintosh proc 68020 à PPC 604ev :

Si vous ne possédez pas de Mac de ces générations afin de faire le lien entre les 2 machines, ce sera plus compliqué et il faudra alors passer par un émulateur. Il n’est pas dit que cela fonctionne et je vous invite grandement à vous rendre sur les forums de discutions afin de trouver d’autres solutions que celles que je vais vous proposer si vous avez des difficultés.

A partir de Mac OsX, il est possible d’utiliser Classic si vous avez un système compatible, soit au maximum la version 10.4.11. 

Si ce n’est pas le cas, vous pouvez toujours essayer de passer via Sheepshaver sous Mac Os 9.0.4.
Sur PC vous pouvez utiliser un système comme un Hackintosh en version inférieur à 10.5 afin d’utiliser Classic.

Sous Windows ou Linux, il faudra passer via un émulateur.

Personnellement j’éviterais Macdrive car il n’est pas dit que la gestion des données fonctionnera correctement.

Autant passer directement par « Bazilik 2 » ou « Mac on Stick » qui permettra de mieux gérer les données.
Lorsque vous serez sur l’émulateur, vous n’aurez plus qu’à suivre les procédures décrites ci-dessus.

